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I en mørk bunker kan deltagere nu kæmpe med koder og gåder for at samle en ødelagt video om mindretallet. Fredag blev 
Mindretalslabyrinten indviet på Sankelmark Akademiezentrum.
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Sankelmark. I et mørkt rum 
i en bunker sidder jeg på 
på knæ og fumler med små 
nummererede træskiver i 
mørket. De kan sættes sam-
men og danne en pinkode.

- Prøv 2-2-7-9!, råber jeg 
over skulderen.

- Nej, det fungerer ikke!, 
kommer svaret fra min med-
spiller ved tabletten uden for 
lokalet.

Var det virkelighed, var 
min gruppe aldrig var kom-
met ud af bunkeren – i hvert 
fald ikke i tide. Men heldigvis 
er det blot et spil, og konse-
kvenserne begrænser sig til 
en indrømmelse af nederlag 
efter et tabt spil. Desuden 
handler det slet ikke om at 
komme ud af bunkeren, som 
i et klassisk escape-room, 
men derimod om at samle 
dele fra en ødelagt video om 
de fire regionale mindretal.

Mindretalslabyrinten, som 
spillet hedder, blev indvi-
et med festlig klipning af et 
rødt bånd, hilsner fra del-
statsregeringens mindretals-
rådgiver, Johannes Callsen, 
– og naturligvis lidt trakte-
ment – mandag eftermiddag 
på Akademiezentrum Sankel-
mark. Det er Minderheiten-
Kompetenz-Netzwerk Schle-
swig-Holstein/Süddänemark 
e. V. (MKN), der står bag ud-
viklingen af labyrinten.

- Målet er ikke kun at un-
derholde, men også at oply-
se, fortæller Leon Bossen fra 
MKN. 

Han har været med til at 
udvikle labyrinten i samar-
bejde med spiludviklingsfir-
maet Off The Beaten Track 
UG fra Kiel.

Labyrinten er ganske vist 
meget lærerig, men fremstår 
med sine mørke gange også 
en smule uhyggelig ved før-

ste øjekast. 
- Bunkere forbinder man 

ofte med krig og flugt, men 
vi har forsøgt at gøre det me-
re indbydende med lys i for-
skellige farver – og jeg synes 
faktisk, det er lykkedes ret 
godt, siger han.

Efter den festlige indvielse 
får deltagerne mulighed for 
at prøve spillet. Med stearin-
lys, tablets, videosekvenser 
og andre rekvisitter skal man 
finde vej gennem regionens 
fire mindretal. Deltagerne til-
deles en glowstick, hvis farve 
afgør holdet og dermed det 
mindretalsrum, det starter i. 
Mit hold får den grønne farve 
og begynder i Sinti- og Roma-
ernes rum.

Efter store udfordringer 
med pinkode-puslespillet er 
vi i gang. På en spilleplade 
placerer vi LED-stearinlys, 
der skal danne et mønster og 

afsløre kodeordet til næste 
udfordring. Desperate skub-
ber vi glaskopperne med ste-
arinlys rundt på spilleplader-
ne, indtil løsningen pludselig 
åbenbarer sig under kopper-
ne. Glæden er dog kortvarig, 
for straks begynder jagten på 
næste opgave – en aflåst safe, 
som viser sig at blive vores 
endeligt. Tiden rinder ud, før 
vi når igennem.

Da vi igen træder ud i sol-
lyset, er vi enige: Det var svæ-
rere, end vi troede – men og-
så virkelig sjovt!

Mindretalslabyrinten var 
oprindeligt tiltænkt Akade-
miets besøgende, men på 
grund af den store interesse 
har man valgt at åbne den 
for offentligheden. Vil man 
vide mere, kan man kontak-
te Akademiezentrum Sankel-
mark.

Lærerige gåder i mørket:  
Ny mindretalslabyrint er åben for alle

Er man glad for at knække koder og lære nye ting om mindretallene, er den nyåbnede labyrint 
et besøg værd. Foto: Lars Salomonsen

På en tablet foran rummet skulle informationerne indtastes 
for at komme videre. Foto:  Lars Salomonsen

Uwe Jessen (BND) fik æren 
af at klippe det røde bånd 
ved indgangen til bunkeren. 
Yderst til venstre ses Leon 
Bossen (MKN), og til højre 
for Uwe Jessen står delstats-
regeringens mindretalsrådgi-
ver Johannes Callsen.  Foto:  
Lars Salomonsen

RESÜMEE

In einem dunklen Bun-
ker kämpfen die Teil-
nehmer mit Rätseln und 
Codes, um ein zerstörtes 
Video über die Minder-
heiten wiederherzustel-
len. Das Minderheitenla-
byrinth wurde feierlich 
im Akademiezentrum 
Sankelmark eröffnet und 
ist nun für die Öffent-
lichkeit zugänglich. Mit 
Kerzenlicht, Tablets und 
Glowsticks tauchen die 
Spieler in die Geschichte 
der Region ein. Wer sich 
der Herausforderung 
stellen möchte, kann 
weitere Informationen 
im Akademiezentrum er-
halten.

Målet er ikke kun at underholde, men også 
at oplyse.

Leon Bossen, 
MKN.

På en spilleplade med bogstaver skal lysene placeres korrekt, så løsningsordet træder frem. 
Foto: Lars Salomonsen Lars Salomonsen


